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           Campionato BridgeMania

          2003-2004    “ N a Ï f ”    
                                               SEZIONE   A   -   Generalità

01.  DESCRIZIONE
Il campionato si svolge nel periodo   01.09.2003 – 30.06.2004  .
Partecipano al campionato coppie miste fisse.

Ogni giornata di campionato consiste in un torneo Howell ad almeno tre tavoli completi.

Eccezionalmente potranno essere effettuati fino ad un massimo di due tornei individuali con regole da definire.

02.  FIGURE ISTITUZIONALI

Il ruolo di Direttore è assegnato a Sandro.

Il ruolo di Official Recorder è assegnato a Dino.
Il ruolo di Scores Editor è assegnato a Gaetano.

03.  CONTEGGI

Gli scores delle singole mani devono essere valorizzati esclusivamente dal Direttore, che appone la sua sigla per convalida. In assenza del Direttore l’operazione verrà effettuata dall’Official Recorder o, se anche questi è assente, dallo Scores Editor.
I conteggi sulla base degli scores valorizzati e convalidati vengono effettuati dall’Official Recorder con l’ausilio di supporti informatici.

SEZIONE   B   -   Punteggi e classifiche

01.  PUNTEGGIO-MANO
In  ogni torneo  Howell  per  ciascuna  mano viene attribuito il punteggio-mano  secondo  la  scala   0 – 2 – 4 …

Nel caso che il torneo preveda un tavolo zoppo, alle coppie che hanno giocato viene attribuito il punteggio secondo la scala  1 – 3 – 5 … e alla coppia che ha riposato viene attribuito il punteggio di mano media.

02.  PUNTEGGIO-TORNEO
Il punteggio-torneo è pari alla somma dei punteggi-mano.
In base ai punteggi-torneo viene compilata la classifica-torneo.

03.  PUNTEGGIO-SERATA
Il punteggio-serata viene attribuito in base alla classifica-torneo, secondo la scala   2 – 4 – 6 -…
Alla coppia seconda classificata viene inoltre attribuito un ulteriore punteggio pari a 2, e alla coppia prima classificata un ulteriore punteggio pari a 4 .

Ad esempio, nel caso di 10 coppie:

                                                          coppia 1   -   20 + 4 = 24        
                                                          coppia 2   -   18 + 2 = 20     
                                                          coppia 3   -   16

                                                          coppia 4   -   14
                                                          coppia 5   -   12 
                                                          coppia 6   -   10 

                                                          coppia 7   -   8 
                                                          coppia 8   -   6 

                                                          coppia 9   -   4 
                                                          coppia 10 -   2
In caso di ex-aequo, a ciascuna coppia interessata viene attribuito un punteggio pari alla media dei punteggi corrispondenti alle posizioni di classifica impegnate, arrotondata all’unità più vicina.
Ad esempio, nel caso che ci fosse un ex-aequo di 3 coppie al secondo posto, a ciascuna coppia verrebbe attribuito un punteggio pari a   (20+16+14) / 3 =  16,666 che viene arrotondato a 17.
04.  PUNTEGGIO-CAMPIONATO
Il punteggio-campionato si calcola sulla base dei migliori 18 punteggi-serata, effettuandone la media aritmetica. Per le coppie con un numero di punteggi-serata inferiore a 18, il calcolo viene effettuato su tutti i punteggi-serata.

In base ai punteggi-campionato, dopo ogni torneo viene compilata la classifica-campionato. La classifica finale del campionato è la classifica-campionato dell’ultima serata, limitata alle coppie presenti ad almeno la metà dei tornei organizzati.                                                                                               
SEZIONE   C   -   Errori e penalità
01.  PREVENZIONE
Tutte le coppie partecipanti sono invitate ad evitare errori controllando, prima dell’inizio del gioco, turno, tavolo, orientamento, coppia avversaria, boards da giocare, numero delle carte.

Al fine di limitare la possibilta’ di errori di imbussolamento e’ espressamente vietato lo scambio di carte tra compagni (la mano puo’ essere meglio analizzata visionando il diagramma delle carte sullo score). 

02.  ERRORI
Si distinguono in:

· errori “reversibili”, ovvero errori che non inficiano affatto la validita’ dello score (es. errore di imbussolamento evidenziato dal conteggio preventivo nel turno immediatamente successivo e risolto con l’intervento di una delle coppie che hanno già giocato la mano);

· errori “parzialmente reversibili”, ovvero errori che inficiano solo la validita’ di una riga dello score (es. errore di imbussolamento evidenziato dal confronto fra board e score alla fine della mano nel turno immediatamente successivo e risolto per i turni rimanenti mediante il ripristino della congruenza tra board e score);   

· errori “irreversibili”, ovvero errori che inficiano la validita’ di almeno due righe dello score, e che quindi comportano l’annullamento dell’intero score (in generale tutti gli errori rilevabili solo a fine torneo).

Tutti gli errori rilevati vanno tempestivamente segnalati al Direttore.

Nel caso che sia possibile identificare il tavolo teatro dell’errore, si considerano “colpevoli” entrambe le coppie sedute a tale tavolo.

Eventuali casi eccezionali di difficile interpretazione vanno risolti dall’insindacabile giudizio del Direttore.

03.  PENALITA’ 
Ogni singolo errore rilevato e segnalato comporta l’attribuzione di una penalita’ a ciascuna delle coppie colpevoli (se identificate). Tale penalita’, che va detratta dal punteggio-torneo conseguito, e’ pari alla meta’ del punteggio di mano media (nel caso che il punteggio di mano media sia dispari la penalita’ si arrotonda all’unita’ minore).

04.  RETTIFICA DELLO SCORE

Nel caso di errore reversibile, lo score non deve ovviamente subire alcuna rettifica. 

Nel caso di errore parzialmente reversibile, lo score parzialmente inficiato viene cosi’ rettificato:

· la riga relativa al turno inficiato viene annullata;

· lo score residuo viene valorizzato come se il turno inficiato corrispondesse ad un riposo (scala 1-3-5 …);

· a ciascuna delle due coppie “pseudo-riposanti” viene assegnato un punteggio arbitrale, pari alla media dei punteggi-mano conseguiti da tale coppia negli altri turni effettivamente giocati (nel caso di risultato non intero si arrotonda all’unita’ piu’ vicina, o, in caso di equidistanza, all’unita’ maggiore) .

Nel caso di errore irreversibile, lo score totalmente inficiato viene rettificato assegnando ad ogni coppia il punteggio di mano media.                                               

